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Aristotele

Partner und Experten

Projektleitung:

Fir die Realisierung von streamUP bringen sich
viele Unternehmen, Partner und Institutionen aktiv
ein oder unterstiitzen durch ihr Know-how und ihre
vorhandenen Netzwerke.

Eine Ubersicht iiber alle Partner und assoziierten

Partner finden Sie auf www.streamup.org.
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Was steckt dahinter?

Gesucht werden innovative Ideen, die Mobilitatslésun-
gen jeglicher Art anstreben (Daten, Giiter, Personen
etc.). Ein besonderer Fokus liegt auf dem Austausch
zwischen Teams und KMU.

Bei streamUP haben Teams mit innovativen Ideen die
Moglichkeit Gber maximal 18 Monate intensiv unter-
stitzt und begleitet zu werden. Die Teams profitieren
von der Expertise zahlreicher Partner wie bspw. der
Stadtwerke Menden, Wirtschaftsforderung Arnsberg
und Fachhochschule Stidwestfalen.

Zusatzlich werden die ausgewahlten Teams von zahlrei-
chen assoziierten Partnern begleitet (z. B. Stidwestfalen
Agentur, High-Tech-Griinderfonds).

So lauft streamUP

streamUP ist in drei Phasen gegliedert, welche der Idee
eines Innovationssprints unterliegen. Die Teams/ldeen-
geber treten zu Beginn bei Netzwerkveranstaltungen
in Kontakt mit Unternehmen und verfeinern ihre Idee.
In den darauffolgenden Phasen konnen alle weiteren

Angebote genutzt werden, um die Idee voranzubringen.

stream

Neue Ideen
for. neue Mobilitat.

Sie mlochten helfen, die Mohilita
Stadt und Land zu ver
Sie stehen noch ganz am Anfang u
Otzung fur ihre Id
Dann bewerben Sie sich jetzt! Als Einzélperson oder als Team.,
‘streamUP bringt Sie mit den passendenUnternehmen und Partnern
zusammen, um |hr Projekt voranzubringen.
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Wer kann teilnehmen?

Teams oder Einzelpersonen mit innovativen

’ Ideen zu Mobilitdtsthemen.

KMU, die an Kooperationen zu den Themen Digi-

PHASE 1 IDEENGENERIERUNG

In der ersten Phase steht die Ideengenerierung im Fokus. Die

talisierung und Mobilitdt interessiert sind.
Angebote de_r ersten Phase-erlelchtern elnenﬂemf.ach-en Startim E E Das Bewerbungsformular sowie
Projekt. Zunachst werden die Teams ausgewahlt, in einer Auftakt-

= . .
veranstaltung vorgestellt und langsam mit dem Projekt vertraut alle aktuellen Termine und weitere

gemacht. Die Teams lernen sich untereinander in unterschied- E Informationen finden Sie auf unserer

lichen Formaten kennen und treffen bei Netzwerkveranstaltungen £ Website www.streamup.org.
auch die beteiligten Unternehmen. DarUber hinaus werden sie
dahingehend angeleitet inwieweit die Weiterentwicklung einer

|dee in eine konkretere ldee ablaufen kann.

PHASE 2 PROTOTYPING

In der zweiten Phase wird dann intensiver und noch themen-
orientierter gearbeitet. Roundtables bieten Startpunkte for
VerknUpfungen mit kleinen und mittelstandischen Unternehmen
und Moglichkeiten hinsichtlich der Konkretisierung der einzelnen
Ideen. Auierdem beinhaltet die Phase den Zugang zu unter-
schiedlichen Arbeitsraumen, in denen auch Prototypen entstehen
konnen.

PHASE 3 FOLLOW-UP

Die dritte Phase bietet positiv evaluierten Teams die Moglichkeit

noch weitere sechs Monate auf das Netzwerk und alle weiteren
Angebote von streamUP zuzugreifen. DarGber hinaus werden den
Teams individuell ausgesuchte Mentorinnen und Mentoren zur \
Seite gestellt, die thematisch weiterhin unterstitzen kénnen.



